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1 Charakterystyka spéftki
1.1. Informacje Podstawowe
1.1.1. Dane jednostki

QUEST CRAFT S.A. (poprzednio ULTIMATE VR S.A.)

Spotka QUEST CRAFT S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka) zostata zawigzana 4 pazdziernika 2021 roku.
Przedmiotem przewazajgcej dziatalnosci Spétki jest dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,
w ramach ktérej spoétka produkuje, wydaje wtasne gry i portuje gry komputerowe na rézne platformy.

Spotka jest jedynym wiascicielem praw do produkowanych gier lub posiada stosowne licencje, a dotychczasowy
model przychodowy zaktadat, ze przy sprzedazy swoich gier korzysta z ustug wydawcy, ktéry partycypuje
w uzyskanych przychodach ze sprzedazy gier. W 2024 roku Spétka przeszta rebranding zmieniajac nazwe oraz
poszerzyta dziatalno$¢ biznesowg o porty na konsole Xbox Series S/X oraz PlayStation 5.

Najwiekszym akcjonariuszem Spotki jest spotka Gaming Factory S.A.— jeden z czotowych producentéw gier
komputerowych, notowanych na rynku gtéwnym GPW.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.
Spétka nie sporzgdza skonsolidowanego sprawozdania i nie tworzy wtasnej grupy kapitatowej.
Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz.18).

Podstawowe dane o Spdtce

Firma: QUEST CRAFT S.A.
Forma prawna: spotka akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Powgzkowska 15 | 01-797 Warszawa
Adres poczty elektroniczne;j: contact@ultimatevr.pl
Adres strony internetowej: https://ultimatevr.pl/
NIP: 5252808230
REGON: 384960314
KRS: 0000924630
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1.1.2. Grupa Kapitatlowa Gaming Factory S.A.

Spétka nie tworzy wiasnej Grupy Kapitatowej. Na dzien 31 grudnia 2024 roku QUEST CRAFT S.A. wchodzita w
sktad Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. jako jednostka stowarzyszona z GAMING FACTORY S.A., ktérej
skonsolidowane sprawozdania finansowe publikowane s3g przez jednostke dominujagcqg GAMING FACTORY S.A.
Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzgcych w sktad Grupy kapitalowej GAMING FACTORY jest
nieograniczony.

1.1.3. Kapitat zaktadowy, struktura akcjonariatu oraz struktura gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu

Na dzierr 31 grudnia 2024 roku kapitat zaktadowy Spétki wynosit 530.000,00 zt (pieéset trzydziesci tysiecy ztotych)
i dzielit sie na 5.300.000,00 (stownie: pie¢ miliondw trzysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda.

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania kapitat zaktadowy Spétki wynosit 530.000,00 zt (stownie: pieéset
trzydziesci tysiecy ztotych) i dzielit sie na 5.300.000,00 (stownie: pie¢ miliondw trzysta tysiecy) akcji zwyktych na

okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda.

Kapitat zaktadowy Spotki

. . . . Udziat w kapitale . ) Udziat w ogdlnej
Seria akcji Liczba akcji (szt.) Liczba gtosow

zaktadowym (%) liczbie gtosow (%)

Seria A 5300 000 100,00% 5300 000 100,00%

Wyszczegodlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w gtosach
na walnym zgromadzeniu na dzien 31 grudnia 2024 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania:

. . . - Liczba akcji na . o
Liczba akcji Udziat w ogblnej " . Udziat w ogélnej
o . - dzien sporzadzenia e .
Na dzien 31.12.24 liczbie akcji (%) ) liczbie akcji (%)
sprawozdania

Akcjonariusz

GSB FUNDACJA RODZINNA 417.500 7,88% 417.500 7,88%
GAMING FACTORY S.A. 1.150.000 21,70% 1.150.000 21,70%
Dawid Sulkowski 424.000 8,00% 424.000 8,00%
Pozostali* 3.308.500 62,42% 3.308.500 62,42%
Suma 5.300.000 100,00% 5.300.000 100,00%

* inne osoby fizyczne lub prawne posiadajqce ponizej 5% w kapitale zaktadowym Spétki lub niepetnigce funkcji w organach Spotki.

1.1.4. Powigzania organizacyjne lub kapitatowe z innymi podmiotami oraz okreslenie

gtéwnych inwestycji krajowych i zagranicznych (papiery wartosciowe, instrumenty

finansowe, wartosci niematerialne i prawne oraz nieruchomosci), w tym inwestycje

kapitatowe dokonane poza grupy jednostek powigzanych oraz opis metod ich
finansowania

Na dzien 31.12.2024 r. Spétka nalezata do Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie. Na
dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka nalezy do Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. z
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siedzibg w Warszawie, ktéra posiada 21,7% udziatu w kapitale zaktadowym Spoétki. Ponadto GAMING FACTORY
S.A. i Spotke taczg powigzania majatkowe i organizacyjne.

Spoétka nie posiada akcji lub udziatéw w kapitale zaktadowym, w tym gtoséw na zgromadzeniach, innych spoétek
kapitatowych wchodzacych w sktad Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata istotnych inwestycji w sSrodki trwate, ani
w wartosci niematerialne i prawne, ani inwestycji zagranicznych.

1.1.5. Zarzad Spotki

Na dzien zawigzania Spoétki, na 31 grudnia 2024 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania skfad
Zarzadu Spotki byt nastepujacy:
e  Dawid Sulkowski - Prezes Zarzadu

1.1.6. Rada Nadzorcza Spéftki

Na dzien 31.12.2024 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad Rady Nadzorczej Spotki jest
nastepujacy:
e  Grzegorz Misztal - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,

®  Michat Misztal - Cztonek Rady Nadzorczej,

° Pawet Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej.

1.2 Zakres dziatalnosci Spoéftki
1.2.1. Profil dziatalnosci Spoftki

Przewazajgcym przedmiotem dziatalnosci Spétki jest dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,
w ramach ktérej Spdtka prowadzi dziatalno$¢ polegajacg na produkcji wiasnych gier komputerowych, oraz
przenoszeniu gier innych tworcéw na platformy wirtualnej rzeczywistosci, NintendoSwitch, Xbox Series S/X oraz
PlayStation 5.

Spotka jest jedynym wiascicielem lub wspétwtascicielem praw do produkowanych gier lub posiada stosowne
licencje do gier, a obecny model przychodowy zaktada, ze przy sprzedazy swoich gier jest samodzielnym wydawcg
lub wspodtpracuje w tym zakresie z innym podmiotem.

1.2.2. Produkty przeznaczone do sprzedazy

W okresie od dnia 1 stycznia 2024 r. do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spotka wydata (tzn.
rozpoczeta sprzedaz) tacznie 2 gier. Ponizej przedstawiono tabele opisujacg produkty Spotki przeznaczone do
sprzedazy.

Produkty przeznaczone do sprzedazy od dnia 01 stycznia 2024 r. do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania

Gra Platforma Termin wydania
House Flipper VR PSVR2 21.10.2024
Farmer’s Life Xbox Series S/X 16.04.2025
Ghost Keeper PC - Demo 28.05.2025
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Zrédto: Spétka

1.2.3. Produkty planowane do sprzedazy

Niniejszy punkt przedstawia tabele zawierajacg aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on niewigzacy
charakter i moze ulec zmianie. Jednoczesnie, z uwagi na obowiazujace Spétke umowy, w tym zawarte w nich
klauzule poufnosci, przedstawiony ponizej plan wydawniczy, nie zawiera wszystkich tytutéw. Ponizsze projekty
sq w fazie obserwacji potencjatu rynkowego i ostateczna decyzja w kwestii ich kontynuowania zostanie podjeta
do grudnia 2025r.

Planowane premiery gier
Gra Platforma Planowany termin premiery gry
Farmer’s Life PlayStation 5 Q2 2025
Ghost Keeper PC 2026
Pizza Slice PC 2026
Zrédto: Spétka
2. Zdarzenia istotnie wptywajgce na dziatalnos¢ Spéftki, jakie nastapity w okresie obrotowym,

a takze po jego zakorniczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

e  Luty 2024 r. — Podpisanie umowy z FreeMind S.A. na port Farmer’s Life na Xbox Series S/X i PlayStation
5,

e  Kwiecien 2024 r. — Podpisanie umowy z FrozenWay S.A. na port House Flipper VR na PSVR2.

e Lipiec 2024 r. — Podpisanie umowy na produkcje gry na PC (Pizza Slice) z Gaming Factory S.A.

3. Przewidywany rozwdj Spofki

Strategia rozwoju Spotki, opracowana przez Zarzad na rok 2025 oraz najblizej lata zaktada dalszy rozwéj w
segmencie portow na konsole NintendoSwitch, Xbox Series S/X, PlayStation /5 oraz produkcje wtasne na PC.

Na dzien sporzadzenia sprawozdania spétka jest w trakcie negocjacji dotyczacych wykonania portu na Konsole
nowej generacji, spotka ma petnic role podwykonawcy.

Zarzad Spotki Gaming Factory S.A. zamierza wspierac kapitatowo spotke Quest Craft S.A. poprzez kontynuacje
wspolnych produkcji jakimi sg , Ghost Keeper” oraz ,Pizza Slice”. W ocenie Gaming Factory produkcje sg
wykonywane w sposéb rzetelny, gry sa tworzone w popularnych gatunkach, majgcym potencjat sprzedazowy.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci jednak istniejg
okolicznosci wskazujace na to, ze w przysztosci mogg wystgpic przestanki do zidentyfikowania takiego zagrozenia
w Swietle przepiséw Ustawy o Rachunkowosci. W przypadku koniecznosci dokapitalizowania Quest Craft, jako
gtéwny akcjonariusz tejze spoétki, Gaming Factory pomoze w przygotowaniu i uplasowaniu potencjalnej emisji
akcji.

W ocenie Zarzadu rozszerzenie dziatalnosci o nowe konsole i headsety VR a takze produkcje wtasne na PC
pozytywnie przetozy sie na wyniki finansowe Spotki oraz pozwala uznaé, ze dziatalnos¢ Spoétki bedzie
kontynuowana.



SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI QUEST CRAFT S.A.
ZA ROK OBROTOWY 2024

4, Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spétki

Przychody netto ze sprzedazy Spotki i zrdwnane z nimi w 2024 r. wyniosty: 1 243 295,34 zt.

Koszty dziatalnosci operacyjnej Spétki w 2024 r. wyniosty: 1 150 410,05 zt.

Zysk netto Spétki za rok obrotowy 2024 wyniést: 122 407,77 zt.

Suma aktywéw Spétki wedtug bilansu sporzgdzonego na dziern 31 grudnia 2024 r. wynosi: 508 930,00 zi.
Kapitaty wiasne Spotki na koniec 2024 r. wyniosty: 249 552,18 zt.

Spétka na dzien 31 grudnia 2024 r. posiadata srodki pieniezne w wysokosci: 118 258,50 zt.

W opinii Zarzagdu, Spodtka posiada odpowiednie srodki finansowe umozliwiajgce kontynuacje dziatalnosci
gospodarczej. Sytuacja finansowa Spétki w przysztych latach uzalezniona jest od jej zdolnosci do adaptowania sie
do zmiennych warunkéw rynkowych oraz skutecznej realizacji przyjetej strategii rozwoju, ktérej jednym z filaréw
jest dziatalnos$¢ produkcyjna i wydawnicza.

Zarzad Spotki dotozy wszelkich staran, aby poprawi¢ zdolnosci sprzedazowe i poprawi¢ jej rentownosc¢
w kolejnych latach.

5. Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalno$cig Spotki

Dziatalnos$¢ oraz plany rozwojowe Spoétki, zwigzane sg z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktére jednak nie stanowia
zamknietej listy i nie powinny by¢ w ten sposdb postrzegane. Kolejnos¢, w jakiej zostaly przedstawione
poszczegdlne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobieristwa ich wystgpienia, zakresu ani istotnosci
przedstawionych ryzyk.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego
Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spétka wyszukuje nisze rynkowe
i wypetnia je nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spoétki ze wzgledu na czynniki,
ktorych Spoétka nie mogta przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztow
poniesionych na produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie
wptynac na wynik finansowy Spotki. Ryzyko to jest wpisane w biezgcg dziatalno$¢ Spotki.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw

Produkty oferowane przez Spotke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze
wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu.

Przychody i wyniki Spétki mogg w poczagtkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi
okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto przychody bedg pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich
odbiorcow (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od pojedynczego odbiorcy beda zapewniaé wiecej niz 10%
przychoddéw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego z odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie
przychoddéw w krétkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrédet.
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Opisane powyzej okolicznosci mogg mieé istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki
i sytuacje finansowg Spoftki.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowej

Spotka moze by¢ narazona na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowaé swoich zobowigzan finansowych
w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spétka jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez
kluczowych klientéw ze zobowigzann umownych wobec Spétki, w tym nieterminowe regulowanie zobowiazan
przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sg produkty Spétki. Takie zjawisko moze miec
negatywny wptyw na ptynnosé Spétki i powodowacé m.in. konieczno$¢ dokonywania odpiséw aktualizujgcych
naleznosci.

Spotka w celu minimalizacji ryzyka zamrozenia ptynnosci finansowej, dokonuje analizy struktury finansowania
Spotki, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu srodkéw pienieznych, niezbednego do terminowego
regulowania zobowiazan biezacych.

Ryzyko wystapienia zdarzen losowych
Spotka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych, zaréwno
w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki
terrorystyczne, epidemie i inne. Mogg one skutkowaé zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spétki albo jej
catkowitym zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spétka jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie
dodatkowych kosztéw, a takze moze byé zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz
nienalezytego wykonania umowy z klientem.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg w branzy, w ktorej dziata Spotka
Koniunktura na rynku gier w pewnym stopniu zalezna jest od czynnikdw makroekonomicznych, takich jak poziom
PKB, poziom wynagrodzen, dochoddéw i wydatkéw gospodarstw domowych oraz poziom wydatkdéw
konsumpcyjnych. Inwestorzy powinni wzigé pod uwage, ze Spdtka nie ma wptywu na wskazane powyzej czynniki
ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptyna¢ na poziom sprzedazy Spétki i jego
wyniki finansowe.

Ryzyko walutowe
Ze wzgledu na fakt, iz Spoétka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana wiekszos¢ przychodéw
jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséow walutowych.
Szczegdlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kursow EUR/PLN oraz USD/PLN, poniewaz
transakcje w tych walutach majg najistotniejszy wktad w strukture przychoddw. Ryzyko na tym polu wystepuje
gtéwnie w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni brac¢ pod uwage fakt, iz Spotka nie stosuje zabezpieczen
przed ryzykiem walutowym.

Ryzyko zmiennosci stép procentowych

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie posiada umoéw kredytowych opartych na zmiennej
stopie kredytowej. W sytuacji, w ktdérej Zarzad Spétki podejmie decyzje o finansowaniu czesci dziatalnosci
kredytem bankowym lub pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmiang stop procentowych. Wzrost stop
procentowych spowoduje wzrost kosztow obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci
poprzez zmniejszenie zyskdw. Z drugiej strony obnizenie sie poziomu stop procentowych skutkowatoby
obnizeniem kosztow finansowania oraz zwiekszeniem zyskow. Nalezy wskazac, iz Spotka nie posiada realnego
wplywu na ksztattowanie sie stop procentowych.
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Ryzyko zmiany regulacji prawnych
Polski system prawny charakteryzuje sie wysoka czestotliwoscig zmian. Na dziatalno$é Spétki potencjalny
negatywny wptyw moga mie¢ nowelizacje prawa podatkowego. Polski system podatkowy cechuje sie
niejednoznacznoscia postanowien oraz wysokg czestotliwoscig zmian. Niejednokrotnie brak jest ich
klarownej wyktadni, co moze powodowac sytuacje odmiennej ich interpretacji przez Spétke i organy
skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ na Spétke kare finansowa,
ktéra moze miec istotny negatywny wptyw na jej wyniki finansowe.
Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynikac ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych,
istotnych z punktu widzenia Spotki, jednakze wptyw tych zmian na przysztg kondycje Spétki nalezy uznaé za
niewielki, jako ze prawdopodobienstwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng
Spotka prowadzi dziatalnos¢ na rynku krajowym oraz rynkach zagranicznych. Z tego powodu Spétka narazona jest
na ryzyko zwigzane z ogdlng sytuacjg makroekonomiczng i polityczng w Polsce oraz zagranica. Wptyw na
dziatalnos¢ operacyjng oraz sytuacje finansowg Spétki mogg miec takie czynniki jak poziom bezrobocia, tempo
wzrostu gospodarczego czy poziom inflacji. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze negatywnie wptyngc na
osiggang przez Spotke rentownosc oraz dynamike rozwoju.

Ryzyko zwigzane z pandemig koronawirusa Covid-19
W dniu 1 lipca 2023 r. na terenie Polski zniesiony zostat stan zagrozenia epidemicznego spowodowany
zakazeniami wirusem SARS-CoV-2. Zarzad Spotki w trakcie trwania pandemii na biezgco monitorowat rozwdj
sytuacji zwigzanej z utrzymujacymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie koronawirusa SARS-CoV-2 i jego wptywu
na dziatalnosc¢ Spétki. Zarzad zaznacza, ze pomimo zakonczenia stanu zagrozenia epidemicznego nadal
kontynuuje monitorowanie czynnikow globalnych, ktére mogtyby wskazywaé na kolejne, potencjalnie
niebezpieczne zdarzenia moggce negatywnie wptyngé na dziatalnos$¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju
Spotki. Jednoczesnie zaznaczy¢ nalezy, ze w trakcie pandemii COVID-19 Spétka nie odnotowywata istotnych
skutkdéw zwigzanych z jej wptywem na swojg biezacg dziatalnosé. Niemniej, Zarzad przyktada takze uwage do
czynnikdw mogacych wskazywaé na zdarzenia losowe o charakterze innym, niz pandemiczny, ktérych
potencjalnymi skutkami mogtyby by¢ m.in. przerwy w dostawach lub globalnych taricuchach logistycznych. Na
moment obecny Zarzad nie identyfikuje zagrozen dla dziatalnosci Spétki wynikajgcych ze zdarzen losowych.

Ryzyko zwigzane z agresja Rosji na Ukraine

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie odnotowuje powaznych skutkéw zwigzanych
z rosyjska agresjg przeciwko narodowi ukrainskiemu. Brak znaczgcego wptywu pozostaje takze w obszarze sankcji
natozonych na Federacje Rosyjskg oraz Republike Biatorus. Nie wystepujg problemy zwigzane z utrzymaniem
stabilnego poziomu produkcji gier oraz ich dystrybucji. Spétka na biezgco monitoruje rozwaj sytuacji zwigzanej z
utrzymujacymi sie dziataniami wojennymi, a takze stale analizuje potencjalny wptyw na dziatalnos¢ Spétki. Na
dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, z uwagi na dynamike sytuacji, nie mozna jednak w sposdb
jednoznaczny okresli¢ wptywu wojny i natozonych sankcji na dziatalnos¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju
Spotki.

6. Pozostate informacje

Zgodnie z art. 49 ust. 2 sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci powinno obejmowac istotne informacje o stanie
majatkowym i sytuacji finansowej Spétki. Ponizej zamieszczono nie omdwione wczesniej wymagane informacje.



SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI QUEST CRAFT S.A.
ZA ROK OBROTOWY 2024

Art. 49 ust 2 pkt. 3)
Wazniejsze osiaggniecia w dziedzinie badan i rozwoju.

W roku obrotowym 2024 Spétka nie prowadzita zadnych badan w dziedzinie badan i rozwoju.

Art. 49 ust 2 pkt. 5)
Nabycie udziatéw wtasnych, a w szczegélnosci cel ich nabycia, liczba i warto$¢ nominalna ze wskazaniem, jaka

czes$¢ kapitatu zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych akcji w przypadku ich zbycia.
W roku obrotowym 2024 Spétka nie nabywata, ani nie sprzedawata akcji wtasnych.

Art. 49 ust 2 pkt. 6)
Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Spotka nie posiada oddziatéw (zaktadéw) samobilansujgcych w rozumieniu Ustawy o rachunkowosci.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. a)
Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zakiécen

przeptywodw srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka

W 2024 roku obrotowym Spdtka nie posiadata instrumentéw finansowych nabytych na rynku regulowanym.
Spétka na dzied bilansowy 31.12.2024 r. nie posiadata zobowigzan z tytuty kredytéw dtugo- lub
krétkoterminowych.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. b)
Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tgcznie

z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest
rachunkowo$¢ zabezpieczen

Spétka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajéw planowanych transakgji.

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z informacjami
dotyczacymi zagadnien pracowniczych i sSrodowiska naturalnego

Spétka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji Jednostki.
Charakter dziatalnosci Spétki nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

Pozostate kwestie, wskazane w art. 49 ustawy o rachunkowosci, ktdre nie zostaty przedstawione w niniejszym
dokumencie, nie dotyczg Spodtki, lub sg, w ocenie Zarzadu, nieistotne dla oceny jej sytuacji finansowej i
majatkowe;j.
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